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Xwindows, L^TjX, TeXdraw, PlotTO 

ou comment calculer, rédiger, dessiner et imprimer plus aisément 

(Résumé é tendu) 

Nicolas HROUARI) 

Institut National d'Etudes Démographiques 

Uno station de tra-
vail sous X/Windows offre une manière de 
calculer, d'écrire et de dessiner beaucoup 
plus aisée qu'un terminal classique. Deux 
outils graphiques, TeXDraw et PLOT79, 
facilement connectables à un texte écrit en 
IATJTX, sont présentés dans cette commu-
nication qui le fruit d'une expérience très 
personnelle. 

• TeXdraw est un logiciel du domaine 
public analogue au célèbre MacDraw 
qui permet à l 'écran (sous X) de faire 
des dessins simples (boites, cercles, 
etc) et de générer des sources KTj?X, 
eux-mêmes modifiables à l 'éditeur et 
de nouveau injectables. 

• Plot79 est un logiciel graphique 3D 
basé sur la norme CORE entière-
ment du domaine public. Ecrit par 
H. V. Mcintosh (Universidad Au-
tonoma de Puebla) et Nelson BEEBE 
(University of Utah) (auteur des 
fameux pilotes T^X), cette biblio-
thèque graphique en source, assez vo-
lumineuse (entre 8Mo et 30Mo selon 
ce qu'on garde sur disque), très bien 
écrite (en SF.3, avatar structuré de 
fortran qui produit du FORTRAN 
standard) avec gestion des erreurs, 
tourne sur toutes les machines (à part 
les PC), mainframe IH.VI, CDC ou 
UNIVAC ou sur station de travail 

VMS ou UNIX. On peut se deman-
der s'il est bien intéressant de par-
ler d'un produit déjà ancien (1979), 
basé sur une norme ancienne elle-
aussi (CORE), alors que PIIIGS et 
X-Windows sont en pleine efferves-
cence. Si les critères de choix de logi-
ciel graphique sont : 

— de disposer des sources, 

— de pouvoir lier (link) ses pro-
grammes avec d 'autres biblio-
thèques scientifiques (générale-
ment écrite en FORTRAN), 

— de faire du 3D (pour publica-
tion et non de la CAO), 

— d'avoir un haut niveau d'appel 
de sous-programmes et non les 
sous-programmes de bases de 
GKS, 

— ne pas être trop cher pour avoir 
un hard plus performant, 

— de pouvoir être standard pour 
tourner sur toutes sortes 
d'écrans graphiques, toutes 
sortes d' imprimantes 
(dont PostScript), et différents 
systèmes d'exploitation, 

— de pouvoir 
insérer ses graphiques dans un 
système de composition comme 
M E X , 
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les solutions ne sont pas nombreuses. 
J ' a j o u t e à cela que PLOT79 per-
met aussi de faire des graphiques 
qu'on trouve dans les tableurs (his-
togrammes, tracés d 'axes) sans pro-
grammat ion . 

Après cette présentat ion, on décrira 
l ' interaction sous X/Windows entre un 
éditeur performant comme Emacs, la com-
pilation, la visualisation à l 'écran des 
graphiques e t / ou du texte composé dans 
une autre fenêtre, et l ' impression sur imp-
rimante laser. 
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