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Personnaliser les listes LATEX

Michel Goossens

CERN
Division CN
CH-1211 Gen�eve 23
Suisse
E-mail : michel.goossens@cern.ch

R�esum�e. Cet article est une adaptation pour les Cahiers d'une partie du

troisi�eme chapitre du livre (( The LATEX Companion ))
1. Tout d'abord les

di��erents param�etres et commandes qui contrôlent les listes LATEX usuelles,

enumerate, itemize, et description sont pass�es en revue. Ensuite, l'en-

vironnement g�en�eralis�e list est introduit et il est montr�e comment vous

pouvez personnaliser sa pr�esentation en modi�ant la valeur des param�etres

de style qui contrôlent cet environnement.

Abstract. In this article 2, which is a slightly reworked version of part of the
third chapter of the book \The LATEX Companion" (Addison-Wesley, Jan-
uary 1994) we take a look at LATEX's list environments. First the various
parameters and commands controlling the standard LATEX lists, enumerate,
itemize, and description are discussed. Then the general list environ-
ment is introduced and we tell you how to build custom layouts by varying
the values of the parameters controlling this environment.

1. Modi�er les listes LATEX

Les listes sont une construction tr�es g�en�erale en LATEX et elles sont

utilis�ees pour composer plusieurs des environnements de mise en �evidence

de LATEX. Dans cette section les trois listes standard LATEX sont d�ecrites,

c'est-�a-dire les environnements enumerate, itemize et description. La

liste g�en�eralis�ee sera le sujet de la section 2 �a la page 40.

Il est relativement ais�e de personnaliser les trois listes standard de

LATEX, et chacune d'elles sera pass�ee en revue ci-dessous. On peut modi�er

1: Ce livre est �edit�e chez Addison-Wesley, et sa sortie a eu lieu en janvier 1994. Les auteurs
sont Michel Goossens, Frank Mittelbach et Alexander Samarin. Une description d�etaill�ee de
son contenu a paru dans La Lettre GUTenberg num�ero 2, pages 4{6. Notons que, pour aider �a
�nancer le projet LATEX3, la moiti�e des droits d'auteurs du livre sera vers�ee directement �a ce
projet.

2: This article was published in English in the magazines of the Dutch and Polish TEX User
Groups
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globalement la d�e�nition par d�efaut de ces environnements en red�e�nissant

dans le pr�eambule certains des param�etres qui contrôlent la pr�esentation

de la liste en question. Alternativement on peut choisir une modi�cation

avec une port�ee limit�ee.

1.1. Personnaliser la liste enumerate

La liste LATEX qui permet d'�enum�erer un nombre d'�el�ements est

construite �a l'aide de l'environnement enumerate. Cet environnement est

d�ecrit par les commandes que vous trouverez dans le tableau 1 �a la page 38.

La premi�ere ligne sp�eci�e le nom des compteurs utilis�es pour les quatre ni-

veaux de la liste. Les deuxi�eme et troisi�eme lignes sont, respectivement,

les commandes et leurs d�e�nitions par d�efaut, d�e�nissant la repr�esentation

de ces compteurs dans les classes 3 standard de LATEX. Les lignes quatre,

cinq et six contiennent, respectivement, les commandes, leurs d�e�nitions

par d�efaut et des exemples pour le champ num�erot�e de la liste.

Une r�ef�erence �a un �el�ement d'une liste ordonn�ee est compos�ee �a par-

tir d'une des commandes \theenumi, \theenumii, etc., pr�e�x�ee d'une

commande \p@enumi, \p@enumii, etc., respectivement. Les trois derni�eres

lignes du tableau montrent ces commandes, leurs d�e�nitions par d�efaut,

et des exemples de la repr�esentation d'une r�ef�erence dans le texte. Il est

important que vous d�e�nissiez correctement les deux commandes qui carac-

t�erisent une liste ordonn�ee, c'est-�a-dire la pr�esentation typographique des

�el�ements de la liste et celle des r�ef�erences dans le texte �a un des �el�ements.

Avec ces connaissances nouvellement acquises, vous pouvez maintenant

construire di��erents types de listes ordonn�ees.

Un premier exemple red�e�nit la pr�esentation des compteurs du premier

et deuxi�eme niveau pour qu'ils utilisent des chi�res romains majuscules et

des lettres latines. En plus, le champ num�erot�e de la liste est compos�e du

compteur en question suivi d'un point. Pour la d�e�nition des commandes

des pr�e�xes des r�ef�erences, je me suis limit�e �a une red�e�nition pour le

3: LATEX2", la version mise-�a-jour de LATEX fait la distinction entre classes et paquets. Les
document dans une même classe sont caract�eris�es par une structure g�en�erique commune. La
classe �a laquelle un document appartient est sp�eci��ee par la commande \documentclass. Des
exemples de classes sont article, report et book. Si vous voulez pr�eciser certains aspects globaux
du document (typographiques, comme le corps de la police, ou la langue principale) vous pouvez
sp�eci�er des (( options de classe )) comme param�etres optionnels entre crochets, par exemple
\documentclass[11pt,french]{article}. D'un autre côt�e, les paquets regroupent la d�e�nition
de commandes et environnements qui augmentent les fonctionnalit�es de base de LATEX. Ils sont
d�eclar�es par une commande \usepackage, comme par exemple \usepackage{multicol}.
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deuxi�eme niveau. La commande \p@enumi utilise la valeur par d�efaut du

tableau 1 �a la page 38.

\makeatletter

\renewcommand{\theenumi}{\Roman{enumi}}

\renewcommand{\labelenumi}{\theenumi.}

\renewcommand{\theenumii}{\Alph{enumii}}

\renewcommand{\labelenumii}{\theenumii.}

\renewcommand{\p@enumii}{\theenumi.}

\makeatother

\begin{enumerate} \item \textbf{L'Am�erique}

\begin{enumerate}

\item \textbf{Les �Etats Unis} \newline

Les cinquante �etats, leur population, caract�eristiques

g�eographiques et importance �economique. \label{q1}

\item \textbf{Le Canada} \newline

Les dix provinces canadiennes, leur g�eographie, histoire,

et �economie. \label{q2}

\end{enumerate}

\item \textbf{L'Asie} \label{q3}

\item \textbf{L'Europe} \label{q4}

\end{enumerate}

q1=\ref{q1} q2=\ref{q2} q3=\ref{q3} q4=\ref{q4}

I. L'Am�erique

A. Les �Etats Unis

Les cinquante �etats, leur population, caract�eristiques g�eogra-

phiques et importance �economique.

B. Le Canada

Les dix provinces canadiennes, leur g�eographie, histoire, et �eco-

nomie.

II. L'Asie

III. L'Europe

q1=I.A q2=I.B q3=II q4=III

Vous pouvez �egalement d�ecorer le champ num�erot�e de la liste en y intro-

duisant un caract�ere de votre choix. Dans l'exemple ci-dessous le symbole

(( paragraphe )) (\S) est utilis�e pour pr�e�xer chaque num�ero de la liste au

premier niveau.
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\renewcommand{\labelenumi}{\S\theenumi.}

\begin{enumerate}

\item texte de la liste, encore du texte dans la liste ; \label{w1}

\item texte de la liste, encore du texte dans la liste ; \label{w2}

\item texte de la liste, encore du texte dans la liste.

\end{enumerate}

w1=\ref{w1} w2=\ref{w2}

xI. texte de la liste, encore du texte dans la liste ;

xII. texte de la liste, encore du texte dans la liste ;

xIII. texte de la liste, encore du texte dans la liste.

w1=I w2=II

Peut-être voudrez-vous utiliser des marques di��erentes pour num�eroter

chaque �el�ement cons�ecutif de la liste. Dans l'exemple suivant, des caract�eres

de la police PostScript ZapfDingbats sont utilis�es. Dans ce cas il n'y a pas de

moyen simple pour que la commande \ref produise une r�ef�erence correcte.

Vous pourrez n�eanmoins utiliser l'environnement dingautolist disponible

dans le paquet pifont, qui fait partie du syst�eme PSNFSS. Notez �egalement

que l'exemple utilise les extensions du paquet calc pour faire l'addition �a

l'int�erieur de la commande \setcounter.

\newcounter{local}

\renewcommand{\labelenumi}%

{\setcounter{local}{171+\value{enumi}}\ding{\value{local}}}

\begin{enumerate}

\item texte de la liste, et encore du texte dans la liste ;

\item texte de la liste, et encore du texte dans la liste ;

\item texte de la liste, et encore du texte dans la liste.

\end{enumerate}

① texte de la liste, et encore du texte dans la liste ;

② texte de la liste, et encore du texte dans la liste ;

③ texte de la liste, et encore du texte dans la liste.

En�n, pour ceux qui n'ont pas envie de bricoler, et qui pr�ef�erent les

solutions toutes faites, il existe le paquet enumerate (de David Carlisle), qui

red�e�nit l'environnement enumerate, en y ajoutant un argument facultatif,

qui vous permet de sp�eci�er le style �a utiliser pour repr�esenter le compteur
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de la liste. L'argument facultatif peut contenir un des symboles A, a, I, i,

ou 1 qui repr�esentent, respectivement, les styles de repr�esentation \Alph,

\alph, \Roman, \roman, et \arabic pour le compteur.

En plus, vous pouvez entourer ces symboles avec une suite de caract�eres

de votre choix, qui peut contenir des expressions TEX ; cependant les ca-

ract�eres A, a, I, i, et 1 doivent être sp�eci��es �a l'int�erieur d'un groupe {} si

vous ne voulez pas qu'ils soient interpr�et�es comme d�ecrit ci-dessus.

Les commandes pour construire les r�ef�erences \label et \ref fonction-

nent �egalement avec le paquet enumerate. Il faut noter, cependant, que

seul le style de repr�esentation du compteur, comme d�e�ni par la pr�esence

d'un des caract�eres A, a, I, i, ou 1 dans l'argument facultatif de l'envi-

ronnement, sera utilis�e dans la construction de la r�ef�erence, et non pas

l'argument complet.

\begin{enumerate}[Ex i.]

\item texte du premier �el�ement au niveau un.

Encore du texte du premier �el�ement au niveau un. \label{LA}

\item texte du deuxi�eme �el�ement au niveau un.

\begin{enumerate}[{point} a)]

\item texte du premier �el�ement au niveau deux.

Encore du texte du premier �el�ement au niveau deux. \label{LB}

\item texte du deuxi�eme �el�ement au niveau deux.

\end{enumerate}

\end{enumerate}

\begin{enumerate}[{A}-1]

\item texte du premier �el�ement de la deuxi�eme liste.

Encore du texte du premier �el�ement de la deuxi�eme liste.

\label{LC}

\item texte du deuxi�eme �el�ement de la deuxi�eme liste.

\end{enumerate}

Et voici comment vous r�ef�erencez les �el�ements de ces listes.

\og\ref{LA}\fg, \og\ref{LB}\fg{} et \og\ref{LC}\fg{} ou

plus correctement \og{}Ex~\ref{LA}.\fg{} et \og{}A-\ref{LC}\fg.

Cet exemple g�en�ere ce qui suit :

Ex i. texte du premier �el�ement au niveau un. Encore du texte du premier

�el�ement au niveau un.

Ex ii. texte du deuxi�eme �el�ement au niveau un.

point a) texte du premier �el�ement au niveau deux. Encore du texte

du premier �el�ement au niveau deux.
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point b) texte du deuxi�eme �el�ement au niveau deux.

A-1 texte du premier �el�ement de la deuxi�eme liste. Encore du texte du

premier �el�ement de la deuxi�eme liste.

A-2 texte du deuxi�eme �el�ement de la deuxi�eme liste.

Et voici comment vous r�ef�erencez les �el�ements de ces listes. (( i )), (( ii.a )) et

(( 1 )) ou plus correctement (( Ex i. )) et (( A-1 )).

1.2. Personnaliser la liste itemize

Les commandes contrôlant les listes non-ordonn�ees d�e�nies par l'envi-

ronnement itemize sont pr�esent�ees dans le tableau 2 �a la page 38.

Si vous voulez cr�eer une liste avec d'autres �etiquettes, vous pouvez red�e-

�nir la commande qui g�en�ere cette derni�ere. Vous pouvez faire ce change-

ment localement, pour une liste, comme le montre l'exemple ci-dessous, ou

vous pouvez d�ecider que toutes vos listes non-ordonn�ees utiliseront la même

repr�esentation en introduisant la red�e�nition en question dans le pr�eambule

de votre document, c'est-�a-dire entre les commandes \documentclass et

\begin{document}. La liste non-ordonn�ee pr�esent�ee dans l'exemple suivant

utilise un symbole de la police PostScript ZapfDingbats 4 comme �etiquette

au premier niveau.

\newenvironment{MYitemize}%

{\renewcommand{\labelitemi}{\ding{43}}\begin{itemize}}%

{\end{itemize}}

\begin{MYitemize}

\item Texte du premier �el�ement de la liste.

\item Le deuxi�eme �el�ement de la liste.

\item Cette phrase est le troisi�eme �el�ement de la liste.

\end{MYitemize}

Ce qui g�en�ere le r�esultat suivant :

☞ Texte du premier �el�ement de la liste.

☞ Le deuxi�eme �el�ement de la liste.

☞ Cette phrase est le troisi�eme �el�ement de la liste.

4: La commande \ding est d�e�nie dans le paquet pifont et fait partie du syst�eme PSNFSS.
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1.3. Personnaliser la liste description

L'environnement description vous o�re la possibilit�e de personnaliser

la commande \descriptionlabel, qui g�en�ere le terme de l'�el�ement de la

liste de d�e�nition. Dans l'exemple ci-dessous la police utilis�ee pour com-

poser le terme de la liste est chang�ee de (( gras )) (le d�efaut) en (( petites

capitales )).

\renewcommand{\descriptionlabel}[1]{\hspace{\labelsep}\textsc{#1}}

\begin{description}

\item[A.] texte dans une liste, encore du texte dans une liste,

texte dans une liste, encore du texte dans une liste ;

\item[B.] texte dans une liste, encore du texte dans une liste,

texte dans une liste, encore du texte dans une liste ;

\item[C.] texte dans une liste, encore du texte dans une liste,

texte dans une liste, encore du texte dans une liste.

\end{description}

Ce qui donne :

A. texte dans une liste, encore du texte dans une liste, texte dans une liste,

encore du texte dans une liste ;

B. texte dans une liste, encore du texte dans une liste, texte dans une liste,

encore du texte dans une liste ;

C. texte dans une liste, encore du texte dans une liste, texte dans une liste,

encore du texte dans une liste.

Pour bien comprendre la red�e�nition de la commande

\descriptionlabel ci-dessus, il faut savoir que les classes de document

standard LATEX positionnent le point de d�epart de la bô�te qui contient le

terme de d�e�nition dans un environnement description �a une distance de

-\labelsep �a gauche de la marge de gauche de l'environnement englobant.

Ainsi, la commande \descriptionlabel doit d'abord ajouter une valeur

de \labelsep pour aligner le d�ebut du terme avec la marge de gauche.

39



Michel Goossens

2. Comment construire ses propres listes

Les listes sont construites �a partir de l'environnement g�en�erique LATEX

list, comme suit :

\begin{list}{�etiquette par d�efaut}{d�eclarations}

�el�ements de la liste

\end{list}

Le param�etre �etiquette par d�efaut sp�eci�e le texte �a utiliser comme �eti-

quette des �el�ements de la liste quand la commande \item est sp�eci��ee sans

argument facultatif. Le param�etre d�eclarations d�e�nit les di��erents para-

m�etres g�eom�etriques caract�erisant l'environnement list (voyez la �gure 1

�a la page 41). Ces param�etres de styles d�e�nis dans cette �gure, ainsi que

leurs valeurs par d�efaut sont d�ecrits plus en d�etail ci-dessous. Ils peuvent

tous être red�e�nis �a l'aide des commandes \setlength et \addtolength.

Dimensions verticales

Toutes les dimensions verticales sont de type �elastique avec une valeur

qui d�epend du corps de la police et du niveau de la liste.

\topsep Espacement entre le premier �el�ement et le paragraphe pr�ec�edant

la liste.

\partopsep Espace suppl�ementaire ajout�e �a \topsep quand l'environne-

ment commence un nouveau paragraphe.

\itemsep Espacement entre deux �el�ements cons�ecutifs.

\parsep Espacement entre deux paragraphes d'un même �el�ement.

Dimensions horizontales

\leftmargin Distance entre la marge de gauche de l'environnement en-

tourant (ou de la page, s'il s'agit d'une liste du premier niveau) et la

marge de gauche de la liste. Sa valeur, qui doit être positive, d�epend

du niveau de la liste.

\rightmargin Comme \leftmargin, mais pour la marge de droite. Sa

valeur par d�efaut est 0 pt.

\listparindent Renfoncement suppl�ementaire au d�ebut de chaque pa-

ragraphe de la liste, �a l'exception du premier, qui suit la commande

\item. Sa valeur, qui est 0 pt par d�efaut, peut être n�egative.

40



Personnaliser les listes LATEX

Texte qui suit la liste

?

6
\topsep+\parskip [+\partopsep]

�El�ement 2

�Etiquette
?
6 \itemsep + \parsep

�El�ement 1

Paragraphe 2

?
6 \parsep

� -\listparindent

�El�ement 1

Paragraphe 1
\leftmargin

-�

�Etiquette

\labelwidth

-�

-�
\labelsep

-�
\itemindent

-�
\rightmargin

?

6
\topsep+\parskip [+\partopsep]

Texte qui pr�ec�ede la liste

Figure 1 - Les commandes contrôlant la structure d'une liste LATEX

\itemindent Renfoncement suppl�ementaire devant l'�etiquette des �el�e-

ments d'une liste. Sa valeur par d�efaut est 0 pt.

\labelwidth La largeur nominale de la bô�te contenant l'�etiquette. Si la

largeur naturelle de l'�etiquette est inf�erieure ou �egale �a \labelwidth,

alors l'�etiquette sera appuy�ee �a droite dans une bô�te de largeur

\labelwidth. Dans le cas contraire, une bô�te d'une largeur naturelle

est construite, ce qui a comme e�et de renfoncer le texte sur la même

ligne vers la droite.

\labelsep La distance entre la �n de la bô�te contenant l'�etiquette et

le texte de l'�el�ement. Sa valeur, qui est 0,5 em par d�efaut, peut être

n�egative.

Plusieurs environnements LATEX sont d�e�nis �a l'aide de list (par

exemple quote, quotation, center, flushleft, et flushright). Remar-

41



Michel Goossens

quez que ces environnements ont seulement un �el�ement et que la commande

\item[] est inclue dans la d�e�nition de l'environnement.

Pour illustrer ceci, consid�erons l'environnement quote, qui est d�e-

�ni avec des marges gauches et droites identiques. Une variante simple,

Quote, est pr�esent�ee ci-dessous. Elle est identique �a quote, mais ajoute

des guillemets autour du texte. Il faut aussi prendre quelques pr�ecautions

pour s'assurer que des blancs parasites ne viennent pas s'ins�erer avant

(\ignorespaces) ou apr�es (\unskip) le texte.

\newenvironment{Quote}% Definition de Quote

{\begin{list}{}{%

\setlength{\rightmargin}{\leftmargin}}\item[]\og\ignorespaces}

{\unskip\fg\end{list}}

\ldots\ texte pr�ec�edant la liste.

\begin{Quote}

Le texte de la citation. Encore du texte pour la citation.

Le texte de la citation. Encore du texte pour la citation.

\end{Quote}

Texte suivant la liste\ldots

: : : texte pr�ec�edant la liste.

(( Le texte de la citation. Encore du texte pour la citation. Le

texte de la citation. Encore du texte pour la citation. ))

Texte suivant la liste: : :

Des listes g�en�eralis�ees peuvent être utiles pour documenter des com-

mandes d'ordinateur ou les fonctions d'un programme. On trouvera une

illustration de cette fonctionnalit�e dans la suite d'exemples ci-dessous, qui

utilisent l'environnement entry et ses variantes. Dans chaque cas le nom

de l'�el�ement d�ecrit est entr�e entre crochets comme param�etre facultatif de

la commande \item.

La liste suivante contient une red�e�nition de la commande \makelabel

et des dimensions horizontales \labelwidth et \leftmargin 5.

\newcommand{\entrylabel}[1]{\mbox{\textsf{#1 :}}\hfil}

\newenvironment{entry}%

{\begin{list}{}{\renewcommand{\makelabel}{\entrylabel}%

\setlength{\labelwidth}{35pt}%

\setlength{\leftmargin}{\labelwidth+\labelsep}}}%

5: Cet exemple et les suivants n�ecessitent les paquets calc et ifthen.
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{\end{list}}

\begin{entry}

\item[�Edition]

Tout travail de composition d'un document commence par l'introduction

du texte \`a saisir dans l'ordinateur \`a l'aide d'un �editeur.

\item[Compilation] En utilisant \LaTeX{}.

\item[Correction des erreurs]\mbox{}\\

Les �eventuelles erreurs sont corrig�ees;

on recompile ensuite le document.

\end{entry}

�Edition : Tout travail de composition d'un document commence par l'intro-

duction du texte �a saisir dans l'ordinateur �a l'aide d'un �editeur.

Compilation : En utilisant LATEX.

Correction des erreurs :

Les �eventuelles erreurs sont corrig�ees ; on recompile ensuite le do-

cument.

Cet exemple montre un probl�eme typique que l'on rencontre avec des

listes de type description, lorsque le texte du terme de la liste est plus

large que la largeur de l'�etiquette. Par d�efaut, LATEX continue le texte du

terme dans le partie description de la liste. Souvent ce comportement n'est

pas opportun et pour des raisons d'�equilibre visuel il est plus astucieux de

commencer la partie descriptive de l'�el�ement de la liste sur la ligne suivante.

Ici, une nouvelle ligne �etait forc�ee en introduisant une bô�te vide suivi de

la commande (( \\ )).

Dans ce qui suit plusieurs possibilit�es pour contrôler la largeur et le

positionnement mutuel des parties terme et description de la liste seront

pr�esent�ees. Une premi�ere m�ethode consiste �a changer la largeur du terme.

L'environnement Ventry a un argument, qui permet de sp�eci�er la largeur

d�esir�ee pour le champ du terme (qui correspond habituellement au texte du

terme le plus large). Remarquez la red�e�nition de la commande \makelabel

qui contrôle la pr�esentation typographique du terme. Comme cette red�e�-

nition se fait �a l'int�erieur de la d�e�nition de l'environnement Ventry, des

doubles di�eses doivent être utilis�es pour di��erencier l'argument de la com-

mande interne \makelabel (##1) de l'argument de l'environnement Ventry

(#1).

\newenvironment{Ventry}[1]%
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{\begin{list}{}{\renewcommand{\makelabel}[1]{\textsf{##1 :}\hfil}%

\settowidth{\labelwidth}{\textsf{#1 :}}%

\setlength{\leftmargin}{\labelwidth+\labelsep}}}%

{\end{list}}

\begin{Ventry}{Correction des erreurs}

\item[�Edition]

Tout travail de composition d'un document commence par l'introduction

du texte \`a saisir dans l'ordinateur \`a l'aide d'un �editeur.

\item[Compilation] En utilisant \LaTeX{}.

\item[Correction des erreurs]

Les �eventuelles erreurs sont corrig�ees ;

on recompile ensuite le document.

\end{Ventry}

�Edition : Tout travail de composition d'un document com-

mence par l'introduction du texte �a saisir dans l'or-

dinateur �a l'aide d'un �editeur.

Compilation : En utilisant LATEX.

Correction des erreurs : Les �eventuelles erreurs sont corrig�ees ; on recompile

ensuite le document.

Cependant, il n'est pas toujours acceptable, typographiquement parlant,

que la largeur des termes des di��erentes listes sur une page varie. Pour

rem�edier �a une telle situation, on peut calculer la largeur du terme et, s'il

est plus large que \labelwidth, une bô�te vide est ins�er�ee de telle fa�con que

la partie description commence sur une nouvelle ligne. Ceci correspond �a

la m�ethode usuelle pour lister les options des commandes dans les manuels

Unix.

\newlength{\Mylen}

\newcommand{\Lentrylabel}[1]{%

\settowidth{\Mylen}{\textsf{#1 :}}%

\ifthenelse{\lengthtest{\Mylen > \labelwidth}}%

{\parbox[b]{\labelwidth}{\makebox[0pt][l]{\textsf{#1 :}}\\}}%> labelwidth

{\textsf{#1:}}% < labelwidth

\hfil\relax}

\newenvironment{Lentry}

{\renewcommand{\entrylabel}{\Lentrylabel}\begin{entry}}

{\end{entry}}

\begin{Lentry}

\item[�Edition]

Tout travail de composition d'un document commence par l'introduction
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du texte \`a saisir dans l'ordinateur \`a l'aide d'un �editeur.

\item[Compilation] En utilisant \LaTeX{}.

\item[Correction des erreurs]

Les �eventuelles erreurs sont corrig�ees ;

on recompile ensuite le document.

\end{Lentry}

Comme le montrent les derni�eres lignes de l'exemple, l'environnement

Lentry est d�e�ni en fonction de l'environnement entry. La commande

\entrylabel, qui g�en�ere l'�etiquette, est remplac�ee par la commande

\Lentrylabel. Cette derni�ere a�ecte d'abord la valeur de la largeur de

l'�etiquette �a la dimension \Mylen. Puis elle compare cette dimension �a

\labelwidth. Si l'�etiquette est plus �etroite que \labelwidth, l'�etiquette

est compos�ee sur la même ligne que sa description. Dans le cas contraire,

l'�etiquette (le terme de l'�el�ement de la liste) est compos�ee dans une bô�te

de largeur z�ero avec son contenu d�epassant du côt�e droit autant qu'il faut

et for�cant une nouvelle ligne, de telle fa�con que la partie description com-

mence une ligne plus bas.

�Edition :

Tout travail de composition d'un document commence par l'intro-

duction du texte �a saisir dans l'ordinateur �a l'aide d'un �editeur.

Compilation :

En utilisant LATEX.

Correction des erreurs :

Les �eventuelles erreurs sont corrig�ees ; on recompile ensuite le do-

cument.

Une autre possibilit�e consiste �a autoriser les �etiquettes �a occuper plu-

sieurs lignes. Cette fois encore, on utilise l'environnement entry, mais la

commande \Mentrylabel remplace \entrylabel. L'id�ee mâ�tresse est de

diviser les longues �etiquettes en plusieurs morceaux qui seront imprim�es

sur des lignes cons�ecutives. Certaines pr�ecautions sont n�ecessaires pour ga-

rantir que le premier mot du paragraphe puisse être coup�e. C'est pourquoi

vous trouvez la commande \hspace{0pt} dans la d�e�nition de l'environ-

nement. L'�etiquette est compos�ee dans une bô�te d'une largeur ad�equate

�egale �a \labelwidth. La bô�te est align�ee �a sa tête et le texte est justi��e

�a gauche �a l'int�erieur de la bô�te, qui est plac�ee elle-même dans une bô�te

ayant une profondeur de 1 em et une hauteur nulle. De cette fa�con LATEX
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ne se rend pas compte que le contenu peut descendre en-dessous de la ligne

de base de la premi�ere ligne.

\newcommand{\Mentrylabel}[1]{%

\raisebox{0pt}[1em][0pt]{\makebox[\labelwidth][l]%

{\parbox[t]{\labelwidth}{\hspace{0pt}\textsf{#1 :}}}}}%

\newenvironment{Mentry}%

{\begin{list}{}{\renewcommand{\makelabel}{\Mentrylabel}%

\setlength{\labelwidth}{21mm}%

\setlength{\leftmargin}{\labelwidth+\labelsep}}}%

{\end{list}}

\begin{Mentry}

\item[�Edition]

Tout travail de composition d'un document commence par l'introduction

du texte \`a saisir dans l'ordinateur \`a l'aide d'un �editeur.

\item[Compilation] En utilisant \LaTeX{}.

\item[Correction des erreurs]

Les �eventuelles erreurs sont corrig�ees ;

on recompile ensuite le document.

\end{Mentry}

�Edition : Tout travail de composition d'un document commence par

l'introduction du texte �a saisir dans l'ordinateur �a l'aide d'un

�editeur.

Compila-

tion :

En utilisant LATEX.

Correction

des erreurs :

Les �eventuelles erreurs sont corrig�ees ; on recompile ensuite

le document.

Un environnement avec un compteur dont la valeur augmente d'une

unit�e pour chaque �el�ement de la liste peut se construire en introduisant

une commande \usecounter dans la d�eclaration de l'environnement list.

Une d�emonstration en est donn�ee dans l'environnement Notes, qui produit

une s�equence ordonn�ee de notes. Dans ce cas le premier argument de l'en-

vironnement list est utilis�e pour le texte qui est g�en�er�e automatiquement

pour le terme de la liste.

Tout d'abord le compteur notes est d�eclar�e, puis l'�etiquette par d�efaut

de l'environnement Notes est construite �a partir du mot Notes en pe-

tites capitales, suivi de la repr�esentation en chi�res arabes de la valeur du

compteur notes suivie d'un point.
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\newcounter{notes}

\newenvironment{Notes}

{\begin{list}{\textsc{Note} \arabic{notes}. }{%

\usecounter{notes}%

\setlength{\labelsep}{0pt}%

\setlength{\leftmargin}{0pt}%

\setlength{\labelwidth}{0pt}%

\setlength{\listparindent}{0pt}}}%

{\end{list}}

\begin{Notes}

\item Ceci est la premi�ere phrase de la premi�ere note.

Et voici la deuxi�eme phrase de la premi�ere note.

\item Ceci est la premi�ere phrase de la deuxi�eme note.

Et voici la deuxi�eme phrase de la deuxi�eme note.

\end{Notes}

Note 1. Ceci est la premi�ere phrase de la premi�ere note. Et voici la

deuxi�eme phrase de la premi�ere note.

Note 2. Ceci est la premi�ere phrase de la deuxi�eme note. Et voici la

deuxi�eme phrase de la deuxi�eme note.
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